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Szanowni Rodzice!

Gra magnetyczna zapozna malucha ze
zwierzetami farmy. Przesuwajgc figurki zwierzgt na
planszy, dziecko moze wymysla¢ dowolne historie.
Gra rozwija uwage, drobng motoryke, uczy mitosci
do zwierzqt.




Otworzy¢ opakowanie | wyjgé Zdjg¢ biatg warstwe ochronng.
rolke magnetyczng. Rozwiri jg Przed tobg okaze sie kleista
i umies¢ przed sobg bialg czarna powierzchnia.

strong do gory.

Przyklej tablice magnetyczng Przymocuj na tablice
na dowolng réwng i czysig magnetyczng magnesy z
powierzchnie. Na przyklad: zestawu

plastyk, drewno, szkio*.

*Uwagal! Nie nalezy mocowac tablicy na pomalowanych $cianach lub
tapetach. Moze to uszkodzi¢ powierzchnig i zabrudzi¢ lepkg warstwe




Zaczynamy, grel

Kolejno dawajcie dziecku magnesy z wizerunkami
zwierzgt, a ono niech wymoéwi nazwe zwierzecia i
przymocuije je w odpowiednim miegjscu.

Zapytajcie:

. Ktére ze zwierzgt posiada kopyta?

. Ktére ma skrzydta?e

«  Ktdre ze zwierzqt daje mleko? St Y

. Ktére ma siers¢?

Zaproponujcie dziecku wymyslenie historii o zwierzetach
i opowiedzenie jej, przemieszczajgc magnesy na tablicy.

Co sie zmienito?
Umocujcie 3-4 zwierzeta na tablicy. Niech dziecko
zamknie oczka. Przesuhcie 1 zwierze w inne miejsce.
Dziecko ma otworzy¢ oczy i powiedzie¢, co sie zmienito.

Potdzcie przed dzieckiem krowe, owieczke, swinke i
kurke. Niech umocuje je na tablicy magnetycznej w
rzgdku (od najmniejszego zwierzecia do najwiekszego).

1
Od matego do duzego

Mow!

Przypomnijcie sobie z dzieckiem, jak moéwi
kazde zwierze. Teraz kolejno nasladujcie jezyk \'\
zwierzgt, a dziecko niech umocuje
odpowiednie zwierze lub zwierzeta na tablicy.
Na przyktad, wymodwicie: «Chrum- chrumy,
—dziecko mocuje na tablicy $winie i prosie.




