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Szanowni Rodzice!

Przy pomocy niniejszej gry z magnesami Wasza
pociecha nauczy sie rozrdézniac ksztatt i kolor
przedmiotdéw, bedzie rozwijac swojg koncentracje
wzrokowdq, logiczne myslenie oraz moéwienie.
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Przed rozpoczeciem gry, nalezy przygotowac
powierzchnie magnetyczng (tablica magnetyczna itd.).

Przed rozpoczeciem gry z kartami
nalezy przyczepic karte do tablicy
przy pomocy magnesu mocujacego.
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Na kartkach znajdujqg sie zadania. Wykonujcie je i
przyczepiajcie odpowiednie magnesy.
Zadanie 1

Co wiezie lokomotywa? Popairz na obrazek i
kontynuuj uktadanie szeregow w logiczng catosc.

Zadanie 2
Co wiezie lokomotywa? Popairz na obrazek i
kontynuuj uktadanie szeregow w logiczng catosc.

Rozdziel rzeczy jadalne i niejadalne, a nastepnie
umiesc je w odpowiednich wagonach.

Jaki ksztatt tqczy wszystkie przedmioty? Znaqjdz i
przyczep odpowiednie lokomotywy.

Zadanie 5

Jaki ksztatt tgczy wszystkie przedmioty2 Znajdz i
przyczep odpowiednie lokomotywy.

Zadanie 6

Podziel przedmioty pod wzgledem kolorow w
palecie.

Zadanie 7 ,

Pomaluj przedmioty i stworz obrazek przestrzenny,
naktadajgc na niego odpowiednie magnesy.

Zadanie 8 , - ,
Jaki kolor maja przedmioty znajdujgce sie w
oknach?2 Dodaj przedmioty w takim samym kolorze.

Zyczymy wesotej i interesujacej zabawy! .q
&




Zaczynamy, gre!

Pierwszy wariant gry

Dziecko frzyma magnesy z |lokomotywami.
Dorosty pokazuje po kolei magnesy z wagonikami,
wiozgcymi rézne przedmioty. Dziecko dopasowuje
przedmioty pod wzgledem koloru oraz ksztattu do
figury, ktéra namalowana jest na lokomotywie.
Dziecko moze sie rowniez bawi¢ samodzielnie, bez
udziatu osoby doroste;j.

Drugi wariant gry

Proponujemy dziecku, by przytgczyto do
lokomotywy wagoniki w tym samym kolorze.




Trzeci wariant gry

Wyciggamy wszystkie figurki z wagonikéw. Do
lokomotywy przytgczamy dowolng ilosC wagonikow
i znajdujemy odpowiednie miejsce dla kazdej figurki.

Czwarty wariant gry

_ Rozktadamy przed dzieckiem kilka réznych figurek

i prosimy je o zapamietanie tych przedmiotow.
Prosimy malucha, by sie odwrocit. Nastepnie
zabieramy 1-2 obrazki i dodajemy 1-2 nowe,
Zmienigjgc je miejscami. Prosimy dziecko, aby
powiedziato, co sie zmienito.
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do uczenia sie
przez zabawe




