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Szanowni Rodzice!

Ciezko oszacowacé, jak wazng rzeczg w
dzisiejszych czasach jest znajomos¢ jezykow
obcych. Niewazne, czym Panstwa dziecko
zajmowatoby sie w przysztosci, jakie wykazywatoby
zainteresowania, znajomos¢ jezyka obcego na
pewno sie przyda.

Stworzylismy gre niezwykle przydatng na samym
poczatku nauki jezyka angielskiego. Poprzez
zabawe z magnesami Panstwa dziecko z
tatwoscig opanuje angielski alfabet, wzbogaci
stownictwo w  jezyku angielskim, rozwinie
umiejetnos¢ koncentracji i pamie¢ wzrokowq,




Przygotowanie
do gry)

Przed rozpoczeciem gry, nalezy przygotowac
powierzchnie magnetyczng (tablica magnetyczna itd.).

Przed rozpoczeciem gry z kartami
nalezy przyczepic karte do tablicy
przy pomocy magnesu mocujacego.




Bawimy sie z karteczkami!
- }

Na kartkach znajdujg si¢ zadania. Nalezy
wykonac i przymocowac odpowiednie magnesy.

Zadanie 1

Inajdz i przymocuj odpowiedniq litere alfabetu.

Zadanie 2
Przeczytaj nazwe zwierzgtka i znajdz magnes z
jego podobizng.

Zadanie 3

Uzupetnij stowka, dobierajgc odpowiednie litery.

Zadanie 4

Kto ukrywa sie pod ilustracjg? Odszukcq wszystkie
zwierzeta i przypnij od zewngtrz magnesy z ich
podobizng.

Zadanie 5
Kto ukrywa sie pod ilustracjg? Odszukaj wszystkie
zwierzeta i przypnij od zewngtrz magnesy z ich
podobizng.
Zadanie 6
Odszukaj ukryte litery alfabetu i przymocuj od
zewnqtrz magnes z tymi samymi literkami.

Zadanie 7

Odszukaj ukryte litery alfabetu i przymocuj od
zewngtrz magnes z tymi samymi literkami.

Zadanie

Rozszyfruj stowa, ktdre sktadajg sie z pierwszych
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Nazwy zwierzat na magnesach

Alligator — ['zels getar] — krokodyl
Bear — ['ber ] — niedzwiedz

Cat — [keet] — kot

Dolphin - ['da:lfin] — delfin
Elephant - ['elefent] — ston

Fox — ['fa:ks] - lis

Goose - ['gu:s]—ges
Hippopotamus - [ hipa’'pa:temas] — hipopotam
Iguana - [ar'gwa:na] —iguana
Jellyfish — ['dzeli fif] - meduza
Koala - [kau'a:le] — koala

Lion — ['latan] — lew

Monkey — ['manki] — matpa
Narwhal — ['na:rwal] — narwal

Owl - ['aul] — sowa

Penguin — ['pengwan] — pingwin
Quail - ['kweil] — przepidrka
Rabbit — ['ree bit] — krolik

Sheep - ['fi.p] — owca

Tiger — ['targar] — tygrys

Unicorn — ['ju:nz ko:rn] — jednorozec
Vulture — ['valtfer] — sep

Wolf — ['wulf] — wilk

X-Ray fish — ['eks rer 'fif] — ryba-promienioptetwa
Yak — ['jeek] — yak

Zebra — ['zi:bra] — zebra ‘D
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Alfabet angielski
z transkrypcja dzwiekow

Aa [ei]
Bb [bi:]
Cc [si:]
Dd [di:]
Ee [i:]
Ff [ef]
Gg [d3i:]
Hh [eit]]
li [ai]
Jj [d3ei]
Kk [kei]
LI [el]
Mm [em]
Nn [en]
Oo [ou]
Pp [pi:]
Qq [kju:]
Rr [a:] [a:r]
Ss [es]
Tt [ti:]
Uu [ju:l
Vv [vi:]
Ww ["dabl “ju:]
Xx [eks]
Yy [wai]

Zz [zed] [zi:]




Zaczynamy, gret
Na poczatek - zrobmy
c¢wiczenie fonetyczne

Dziadek zechciat zasadzi¢ rzepke, ale nie miat
nasion. Dlatego postanowit udac¢ sie na bazarek.
Jedzie dziadek przez las, a tu nagle atakujg go
komary zzz-zzz-zzz [z]. Opedzt sie dziadek od
komardw i pojechat dalej. Jedzie, a z naprzeciwka
nadlatuje rdj pszczédt th-th-th [8]. Odstraszyt dziadek
pszczoty i pojechat dalej. Nagle przyleciaty muchy:
th-th-th [0]. Uciekt dziadek réwniez od much i, mimo
tych wszystkich przeszkdd, dotart na bazarek.

Uloz litery

Porozrzucajmy magnesy z literkami. Dziecko musi
pouktadac litery w prawidtowej kolejnosci.
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Odgadnij zaszyfrowane stowo

Alfabet angielski jest ponumerowany. Cyfra
oznacza numer kolejnej litery alfabetu.
A-1;B-2,C-3;D-4,E-5F-6G-7H-8; |-
2:J-10;K=11;L-12M-13;N-14,0-15;P-16; Q
-17;R-18;S-19:T-20; U-21; V-22; W-23; X - 24;
Y-2517-26

Ukladajcie stowa z cyfr, a dziecko musi
odgadnqé - jakie to jest stowko?
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